
 Open Science Spiel 

Spielregeln 
 
 
✓  Der/die jüngste Spieler/in beginnt. 
 
 
✓  Wenn ein/e Spieler/in an der Reihe ist, wirft er/sie einen Würfel und bewegt seine/

 ihre Spielfigur entsprechend viele Felder auf dem Spielfeld vorwärts. 
 
 
✓  Wenn die Figur eine Bewegung auf einem Feld beendet, wird der Text vorgelesen 

 und die Anweisung befolgt. 
 
 
✓  Beendet die Figur ihre Bewegung auf einem grünen Feld, zieht der/die Spieler/in eine 

 Open Science Fragekarte und beantwortet diese: 
  
 i)      bei einer richtigen Antwort behält der/die Spieler/in die Karte 
 ii)     bei einer falschen Antwort wird die Karte wieder unter den Fragekartenstapel 
         gelegt  
  
 Die Fragen sind in 2 verschiedenen Formaten formuliert: 
 
 i)      Multiple-Choice-Fragen (eine oder mehr Antworten sind korrekt) 
  ii)     Aussagen, die wahr oder falsch sein können 
 
 
✓  Das Spiel endet, wenn alle Spieler/innen das Ziel erreicht haben. 
 
 
✓  Der/die Gewinner/in ist der/die Spieler/in mit den meisten Open Science Fragekarten, 

 nicht der/die Erste, der/die das Ziel erreicht. 

Das „Open Science Spiel“ wurde auf Grundlage des „Game of Open Access“ entwickelt: 
McGuinn, Kate and Spikin, Mike (2017) The Game of Open Access. (http://eprints.hud.ac.uk/id/eprint/33874/ )  


